Pravo uzivat oznaceni Spravna hracka - vybrano odborniky
udéluji od roku 1994 spole¢né Sdruzeni pro hracku a hru, Asociace
hraéka Unie vytvarnych umélcii CR a Asociace predskolni vychovy.

Letosni rocnik byl jiz ¢tyFiadvacaty.

Zelené logo je nadstandardnim znacenim, které zarucuje rodicdm
a pedagogickym pracovnikim, ze hracka ma kromé vsech statem
kontrolovanych vlastnosti (zdravotni nezavadnost, bezpe¢nost) také
estetické a vychovné kvality vhodné pro rozvoj schopnosti détského
uzivatele. Proto zdkladnim kritériem je posouzeni pedagogicko-
psychologické zpUsobilosti hracky. Je-li hodnoceni z tohoto
hlediska uspokojivé, posuzuji se déle kvalita produktu (vhodnost
pouzitého materialu, preciznost provedeni), uzivatelsky komfort
(konstrukce odpovidajici predpokladanému uziti, snadnost udrzby
a hygienického o3etieni, skladnost, vyuziti obalu) a design (esteticka
Uroven, vzhled, barevnost, pfijemnost na dotyk).

Hodnoceny jsou jak tuzemské, tak i dovazené hracky, hry a herni
pfedméty, které jsou dostupné v Ceské republice a jsou pfihlaseny
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tvlrci (autory), vyrobci, dovozci ¢i prodejci nebo nominovany
zastupci spoluporadatelll. Pfipustné jsou i prototypy (autorské
hracky), uréené k pozdéjsi vyrobé. Podkladem pro rozhodovani
poroty je jak privodni dokumentace predkladatele a fyzické
sezndmeni s predlozenym vyrobkem, tak i hodnotici protokol
0 ovéreni v praxi ve dvou spolupracujicich matefskych Skolach.
Smyslem posuzovani neni urcovani vitéz(, jako v pfipadé soutézi.
Porota pouze zavérem rozhodne o bodovém rozmezi, které
v daném roce ziskani prava uzivat oznac¢eni Spravna hracka umozni.
Cilem je podpora vyvoje, vyroby i prodeje spravnych hracek a jejich
rozsifovani mezi détskou populaci.

Pro zajimavost uvadim statistické udaje za posledni [éta (stupnice

ROK BODOVE ROZMEZI ROK PRIHLASENYCH OCENENYCH
2009 1,5a22,4 2009 36 1
2010 1,26 a%2,0 2010 25 12
2011 1,28a72,18 2011 42 22
2012 1,26 a7 2,44 2012 39 19
2013 1,16a72,2 2013 39 23
2014 1,29a72,18 2014 43 25
2015 1,29 a7 2,69 2015 29 12
2016 1,07 aZ 2,53 2016 40 36
2017 1,33 272,03 2017 34 18
celkem 291 178

V letosnim roce bylo pfihldaseno 34 produktd od patnacti
predkladatel(. Pravo uzivat oznaceni Spravna hracka ziskalo
18 produktl od jedendcti predkladatell. Z nich u tfi byly ocenény
3 produkty a u jednoho dva produkty.

| pro tento ro¢nik je charakteristicky uspéch doméci produkce
(13 produktd z 18 vybranych) a je potésitelné, Ze z anonymity
vystupuji také tvlrci — navrhafi hracek (autor znam u 10 produktd
z 18 vybranych).

Pét her a hracek slouzi k rozvijeni komunikace. Tti z nich jsou
navic vhodné nejen pro hru, ale najdou uplatnéni i jako pomcka
v pedagogicko-psychologickych poradnach nebo v klinické
psychologické praxi, protoze mohou usnadnit kontakt mezi svétem
dospélych a svétem déti a pomoci rozkryt détské problémy.

Prehled zacindme origindlni komunika¢ni deskovou hrou
SAMAJA, jejiz autorkou i producentem je Mgr. Lucie Beranova

(www. hryprorozvoj.cz; obr. 1). K stejnému ucelu muze slouzit
i TYDYT - OUTSIDER firmy Noe (autorky Mgr. Dagmar Kalendova
a Mgr. Martina Beckertovd; www.noe.cz; obr. 2) a velkd PANNA
JOHANKA, prototyp autorské produkce akad. mal. Radky Vodakové-
Srotové (radkavodakova@seznam.cz; obr. 3).

Soucinnost i radost z kolektivni hry tradi¢né umoznuje loutkové
a marionetové divadlo, v leto$nim roce ocenéna SADA MANASKU
CERVENA KARKULKA druzstva umélecké vyroby Moravska ustfedna
(milé provedeni je dilem Romany Dlapalové; www. mubrno. cz;
obr. 4). A hru s ptib&hy nabizi i Vaclav Kvapil a jeho firma PISLIK
(www. pislik.cz; obr. 5).

Nejmens$im détem je ur¢eno BAREVNE HRISTE jiz zminéné akad.
mal. Radky Vodakové-Srotové (obr. 6), jeji DZINOVY MEDVED
(obr. 7) a dale DIDAKTICKY POLSTAR ,ZAHRADKA”, autorsky
prototyp Mgr. Hany Hrbkové (hanihrbkova@seznam.cz; obr. 8).
Z eské produkce patii do stejné kategorie KOLEKCE KORNOUTU



ZVIRATEK z produkce Moravské ustfedny (design Erika Bertékova
a Hana Cernohorsk4; obr. 9), z dovozu pak FantaColor JUNIOR
BASIC z nabidky firmy Pygmalino (www.pygmalino.cz; obr. 10).

Hra¢ky a hry naukové mezi letoSnimi lauredty reprezentuje
KOLEKCE MANASKU ,POVOLANI“ (Moravska ustfedna; design
Erika Bertokova, Hana Cernohorska, Romana Dlapalova a llona
Vankova; obr. 11) a hra TVARY, BARVY, PAMET z produkce Pexi,
s.r.o. (www.pexi.cz; obr. 12).

Tradi¢né silné zastoupeni v pfihlaSenych produktech maji
stavebnice. Také letos byly ocenény dalsi varianty stavebnice SEVA
firmy Bene$ a Lat, a.s. (www.vista.cz), a to SEVA RESCUE 1 (obr.
13), SEVA ARMY (obr. 14) a SEVA PRO HOLKY JUMBO (obr. 15).
Bodovala rovnéz stale zdokonalovand magnetickd stavebnice z
nabidky K+L NET, s.ro. (www.agatinsvet.cz) GeoSmart SPACE
TRUCK (obr. 16) a rozsifend verze jiz dfive ocenéné stavebnice
Georello TOOLBOX, importovana spole¢nosti Pygmalino (obr. 17).

PFjemnym osvéZenim je stavebnice — sklddanka z plsti ZVIRATA,
prototyp autorské produkce doc. akad. mal. Vlastimila Vodaka
(vlastimilvodak@seznam.cz; obr. 18).

Opravnéni uzivat oznaceni Spravna hra¢ka budou ocenénym
pfedana na gala veceru veletrhu For toys na vystavisti v Praze—
Letrianech 20. fijna 2017. Ocenéné produkty budou vystaveny po
dobu veletrhu ve vstupni hale a poté deponovany a vystaveny na
zamku v Kamenici nad Lipou, kde se v dobé od 11. do 15. Cervence
2018 v priibéhu Hrackobrani mizete setkat i s nékterymi z vyrobcl
a tvlrch.

V roce 2018 zavrsi Spravna hracka 25. ro¢nikem cCtvrtstoleti své
existence. Bude to pfilezitost i k zamysleni nad jeji dalsi podobou.
Budeme vdéc¢ni za vSechny pfipominky a naméty, které ctendfi
Svéta hracek zaslou na adresu Sdruzeni pro hracku a hru, Jindfisskd
2,113 60 Praha 1 nebo e-mailem na infoshh@seznam.cz.

Oskar Briza

Prehled ocenénych vyrobkii
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1. SAMAJA — komunikacni deskova hra. Klade netradicni otazky inspirované
zivotem. Hradi se uci vyjadiovat své pocity, vénovat pozornost ostatnim lidem
avyslechnout je. Prispiva k oteviené komunikaci a lepSimu porozuméni mezi
svétem déti a dospélych.

3. PANNA JOHANKA (72 «m) byla
vytvorena na zakladé zkuenosti, Ze déti
miluji velké, sobé rovnocenné hracky —
kamarady a jsou ochotny se jim svérovat.
Jejim oblékanim mizZe dité trénovat
zavazovani a zapinani.

5. PISLICKE AUTO z jasanového
dieva je typickou casti
rozsahlého celku, dopInéného
souborem piibéhd, které jsou
k dispozici na internetové
strance vyrobce.

7. DZINOVY MEDVED z netradiéniho
materidlu (v 55 cm), kamarad, ktery
ma v batohu doplitkky obleceni (kalhoty,
zastéra, Cepice), s jejichz pomoci miiZe dité
trénovat oblékani.

2. TYDYT — OUTSIDER je netypicky
medvidek, ktery se narodil riizovy,
s chobotem slona, rukama a nohama
jako opicka. Pomdha détem pfijimat
odliSnost svou i druhych jako
béZnou soucast Zivota. “Metodika
k pribéhu pana Tydyta“ informuje,
jak s Tydytem pracovat v détskych
kolektivech s inkluzi.

4. Sada mandski CERVENA KARKULKA, osvédéeny prostredek komunikace
dospélych s détmi prostiednictvim divadelni hry nebo koordinace ¢innosti
détskych herct pii piipravé a provedeni divadelniho pfedstaveni.
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6. BAREVNE HRISTE je tvofeno souborem hernich pfedmétt‘i, rozvijejicich
pohybové dovednosti, manudlni zruénost (zapinani, zavazovani) a zékladni
védomosti (znalost barev, jednoduché pocty, zakladni tvary).

8. Didakticky politaF ,ZAHRADKA”
pro predskoldky. Je stylizovanou
malou zahrddkou s didaktickymi
prvky k procvicovani vazani klicek,
provlékani poutky, zapinani na
knofliky apod. Pod vrchni stranou
povlaku je kapsa — ukryt pro malého
zivoCicha, uvniti je polstar — sedak.

pokracovadni >>



9. KOLEKCE KORNOUTO ZVIRATEK
tvoii pejsek, kocicka, myska,
prasatko, koza, krava, ovecka, ki
a osel. Kornouty maji tfi funkce:
1. hracka na tycce se miize schovat
do kornoutu, 2. otvor na zadech
umoziuje pouzit hracku jako
manaska, 3. kornout Ize pouzit jako
skrys na drobnosti nebo sladkosti.

10. FantaColor JUNIOR BASIC — mozaiky pro
détiod 2 let. Pod priihlednou desku s otvory
se vloZi jedna z 16 predloh k sestaveni
mozaiky pomoci riiznobarevnych knoflikii
o priméru 32 mm. Kuffik plni funkci
stojanku a umoziuje usazeni desky
v naklonéné poloze k vyuziti v dopravnich
prostredcich apod.

12. TVARY, BARVY, PAMET - hra
s navlékdnim na provazky pro
2 az 4 hrdce od 5 let. Na 55
kartach jsou vzory odpovidajici
tvarim plastovych Zetond. Po
chvilkovém prohlédnuti karty
je tieba bud z Zetond slozit
zapamatovany vzor, nebo musi
hréci co nejrychleji navléct zetony
v stanoveném poradi na provazek.

11. Kolekce manaski “POVOLANI” vitipi détem rozliSujici znaky nékterych
profesi: hasi¢, namoinik, ucitelka, policistka, zahradnik, mechanik, kuchar,
doktor.

13. SEVA RESCUE 1 -
novd sada polytechnické
variabilni stavebnice Seva
umozni sestavit cisternu,
auto s  ploSinou nebo
zasahové vozidlo. Tomu
odpovida i vyrazna reflexni
barva.

14. SEVA ARMY 2 umozni sestavovat
funkcni  vozidla, stroje, letadla,
budovy, nabytek, lodé, vlaky atd.

16. GeoSmart SPACE TRUCK — magneticka
stavebnice pro predskolni a Skolni déti
svylepsenou bezpecnosti dilkii (nerezovy
magnet je uchycen v ABS jédru a obalen
dvoji  polykarbonatovou  vrstvou).
Vhodna pro nejriznéjsi  konstrukce
véetné nékolika druhd dopravnich
prostiedkid. Dalsi sady stejné rady
umozni konstrukéni experimentovani
a sestavovani modeli na dalkové
ovladani.

15. SEVA pro holky JUMBO je stejné kvalitni a variabilni jako ostatni
stavebnice SEVA, kompatibilni dilky vak odliduje ,divéimi“ barvami, a tak je
umoziuje mj. roztidit pii spolecné hie sourozenci.

17.  Georello TOOLBOX -
prevodové stavebnice umoziiuje
ze 165 (asti prenaset otacivy
pohyb na vzdalend pievodova
kola a demonstrovat tak zékladni
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18. ZVIRATA - stavebnice (soubor textilnich dilii). Jednotlivé Easti zvitat nebo
mechanické funkce, vyuZivané ptaki jsou vystiizeny z barevné plsti. Sklddanim a zasunovanim dild do sebe
ve vétsiné motorii. Stavebnice je je mozné vytvofit konkrétni tvar. VystiiZzené tvary je mozné po sestaveni prsty
ulozena v kuffiku, jehoz viko tvofi dale dotvarovat a tvar hotového zvifete tak pozménovat. Tvarova a barevna
hraci a konstrukéni plochu. nadsazka podporuje fantazii a kultivuje vytvarné vnimani ditéte.






